
Хрестики – нулики 



Кожний гравець під час ходу розв’язує один приклад, якщо  
відповідь правильна зафарбовує клітинку в свій колір, ні –  

залишає білою. Виграє той, хто перший складе лінію з трьох  
клітинок одного кольору по вертикалі, горизонталі або діагоналі.  
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